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INTRODUCCION

La Il Feria Distrital de Tecnologiafy Robotica Lasallista 2025 se consolidé como un
espacio de encuentro académico y formativo (}ue promueve |la innovacion educativa, la
cultura tecnolégica y el pensamiento cientifico desde el enfoque STEAM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas).

Organizada por el Instituto La Salle Barranquilla, con el respaldo del Distrito Lasallista
Norandino, la feria integr6 la participacion de instituciones educativas, universidades y
empresas tecnoldgicas, fortaleciendo la articulacion entre los niveles de educacion
basica, media y superior.

La primera edicion, realizada en 2024 como iniciativa institucional, marcé un hito en la
comunidad Lasallista al reunir proyectos escolares, ponencias y demostraciones
tecnologicas que despertaron el interés por la ciencia y la innovacion.

Su impacto positivo motivo la consolidacion de esta segunda version distrital, que
amplio su alcance al incluir nuevas categorias, experiencias inmersivas y desafios de
coheteria, robotica e inteligencia artificial.

El evento tuvo como proposito visibilizar el talento y los avances tecnologicos de los
estudiantes, impulsando el uso de la robdtica, la programacion, la electronica, el
Internet de las Cosas (IoT) y la inteligencia artificial aplicada a la educacion.

En coherencia con la Mision Educativa Lasallista y los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS), la feria foment6 el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el desarrollo de
competencias cientificas, digitales y éticas a través de exposiciones, talleres, ponencias
nacionales e internacionales y actividades practicas.

Esta segunda edicion reafirmé el compromiso del Distrito Lasallista Norandino con una
educacion transformadora y humanista, que potencia la creatividad, el trabajo
colaborativo y la aplicacién responsable de la tecnologia al servicio del bien comn.

La feria se consoliddé como un espacio inspirador para fortalecer la identidad Lasallista y
despertar vocaciones cientificas y tecnolégicas que contribuyan al desarrollo sostenible.
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Competencias

Desarrollo de habilidades en robotica, programacion,
electronica, loT e inteligencia artificial aplicadas a Ia
solucion de problemas reales.

Fortalecimiento del pensamiento critico, l6gico y creativo
frente a los desafios tecnolégicos y cientificos.

Aplicacion del método cientifico y del pensamiento
computacional en el disefio de proyectos y prototipos
innovadores.

Potenciacion del trabajo colaborativo, la comunicacién
efectiva y la investigacion escolar en entornos presenciales
y digitales.

Fomento del compromiso ético, social y ambiental en el
uso responsable de la tecnologia desde la identidad
Lasallista.




Resultados de
Aprendizaje

e Construye prototipos tecnolégicos funcionales aplicando
conocimientos de robotica, electronica y programacion.

* Analiza y soluciona problemas tecnoldgicos mediante el uso del
pensamiento computacional y la metodologia STEAM.

* Integra herramientas digitales y recursos tecnolégicos en
procesos de investigacion y experimentacion.

e Comunica los resultados de sus proyectos utilizando lenguaje
técnico, medios digitales y estrategias colaborativas.

* Demuestra actitudes de liderazgo, responsabilidad y ética digital
en el desarrollo de actividades cientificas y tecnologicas.

Requerimientos

1.

Conocimientos basicos de robotica, programacion, electronica o
ciencias aplicadas, acordes con el nivel escolar del participante.

Interés por la creacion de prototipos tecnologicos y la experimentacion
practica mediante la metodologia STEAM.

Disposicion para trabajar en equipo V participar activamente en las
diferentes actividades de la feria (talleres, exposiciones, ponencias y
desafios).

Compromiso para dedicar tiempo a la preparacion, montaje y
presentacion de proyectos antes y durante el evento.

Actitud responsable y respetuosa frente al uso del material tecnoldgico,
los espacios institucionales y el trabajo colaborativo.
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Acerca de la Feria Distrital de
i Robotica Lasallista

En el afio 2025, se llevo a cabo la segunda
edicion de la Feria Distrital de Tecnologia y
Robotica Lasallista, organizada por el Instituto
La Salle Barranquilla con el respaldo del Distrito
Lasallista Norandino. Luego de la experiencia
institucional de 2024, esta version asumio un
caracter distrital, integrando la participacion de
instituciones Lasallistas y aliados estratégicos
comprometidos con la innovacion educativa.

La feria se consolid6 como un espacio de
aprendizaje e intercambio cientifico, orientado
a promover la creatividad, la investigacion y el
pensamiento critico de los estudiantes a través
del uso de la robédtica, la programacion, la
electronica, el Internet de las Cosas (loT) y la
inteligencia artificial aplicada a la educacion. Su
proposito fue fomentar la cultura tecnoldgica e
innovadora, fortaleciendo la metodologia ABP
(aprendizaje basado en proyectos) y el
desarrollo de competencias digitales, cientificas
y éticas, en coherencia con la Mision Educativa
Lasallista los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS).

Participaron instituciones del Distrito como el
Colegio Biffi La Salle y el Instituto La Salle
Monteria, asi como el Instituto Ginebra La Salle
y el Instituto San José de La Salle de Turbo, que
se vincularon de manera virtual.

El evento cont6 con el apoyo de
universidades y entidades aliadas como la
Universidad Libre, la Universidad Simon
Bolivar, la Universidad del Norte, la
Universidad Sergio Arboleda y el Centro
Inca, junto con las empresas tecnologicas
Norma y Audacia.Al, el primer centro de
inteligencia artificial y robotica del pais.

Estas alianzas fortalecieron la formacion de
los estudiantes mediante talleres, ponencias
y muestras tecnologicas, articulando la
educacion basica, media y superior con el
mundo de la ciencia y la innovacion.
Durante las jornadas, los participantes
presentaron  prototipos 'y  proyectos
innovadores en las categorias de Tecnologia
e Innovacion, Mini Proyectos Tecnolégicos,
Ciencias 'y  Coheteria, demostrando
liderazgo, creatividad y compromiso con el
aprendizaje significativo.

La feria también incluy6 experiencias
inmersivas como el Planetario Movil
MIMAS, laboratorios experimentales 'y
modulos interactivos que despertaron el
interés  por la investigacion y la
experimentacion cientifica. Este evento
reafirmé el compromiso Lasallista con una
educacion transformadora, colaborativa y
sostenible, que prepara a los estudiantes
para los desafios cientificos y tecnolégicos
del siglo XXI.
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Metodologia del evento

La Il Feria Distrital de Tecnologia y Robotica Lasallista 2025 se desarroll6 a través
de diversas experiencias académicas ydpractlcas que permitieron la participacion
activa de todos los niveles educativos, desde preescolar hasta grado undécimo.

El evento combiné espacios de divulgacion cientifica, aprendizaje interactivo,
experimentacion y demostracion tecnolégica, articulando la educacion, la ciencia
y la innovacion bajo la metodologia STEAM y el enfoque de aprendizaje basado
en proyectos (ABP).

1. Acto inaugural y
ponencia internacional

El evento inici6 con un acto solemne en el
auditorio institucional, donde se entonaron los
himnos nacionales y se compartieron mensajes
institucionales de apertura a cargo de directivos y
jefe del area de Tecnologia e Informatica.

Durante este espacio, se realiz6 una ponencia
internacional de apertura que abord6 los avances
y desafios de la robética y la inteligencia artificial
en la educacién, inspirando a los estudiantes
hacia el pensamiento cientifico y la innovacion.

2. Exposicion de
proyectos escolares

Los estudiantes presentaron sus prototipos y
proyectos en diferentes categorias:

* Proyectos de Tecnologia e Innovacion

* Mini Proyectos Tecnologicos

* Proyectos de Ciencias

Cada muestra fue evaluada y socializada en
stands ubicados en los pasillos, laboratorios
y aulas tematicas, donde los asistentes
pudieron interactuar, conocer los procesos
de desarrollo y realizar preguntas sobre los
prototipos exhibidos.
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3. Ponencias, talleres practicos
y muestras interactivas

Durante la jornada, se desarrollaron ponencias
académicas, talleres practicos y muestras tecnologicas
orientadas a fortalecer el pensamiento cientifico y las
competencias tecnoldgicas de los estudiantes Lasallistas.

Estas actividades fueron lideradas por docentes invitados,
universidades y empresas aliadas, quienes compartieron
sus conocimientos y experiencias en torno a los avances
de la robotica etﬁjcativa, la inteligencia artificial, el
pensamiento computacional, el loT, la electrénica basica
y la programacion.

Las ponencias magistrales fueron uno de los espacios
mas enriquecedores de la feria. Se inicié con la ponencia
internacional “Del Walkman al Robot Inteligente”, a cargo
del Dr. Miguel A. Goenaga-Jiménez de Puerto Rico, quien
present6 una reflexion sobre la evolucion tecnologica y su
Impacto en la sociedad contemporanea.

Posteriormente, el profesor Eduardo Enrique Zurek
Varela, del Departamento de Ingenieria de Sistemas de la
Universidad del Norte, abord6 los fundamentos y desafios
de la Inteligencia Artificial aplicada a la educacion.

El Centro de Excelencia ‘en Inteligencia Artificial y
Robdtica — AudaclA de la Universidad Simén  Bolivar
también tuvo un papel destacado con la ponencia del
investigador Hernando de Avila, quien presentd los
desarrollos en robética educativa y vision computacional.

A lo largo de la jornada, docentes invitados y especialistas
en tecnologia educativa ofrecieron conferencias vy
demostraciones sobre el uso pedagogico de la robética, la
automatizacion y la innovacion digital.

Asimismo, se realizaron talleres practicos disefiados para
la exploracion y el aprendizaje activo, donde los
participantes tuvieron la oportunidad de experimentar
directamente con herramientas tecnolégicas. Entre los
espacios mas destacados se incluyeron:

J
2

1N




e Planetario Movil MIMAS, con experiencias inmersivas de astronomia y
exploracion cientifica dirigidas a los grados de preescolar a octavo.

e Exposicion de moédulos interactivos, con demostraciones de fisica,
biologia, quimica y medio ambiente, que integraron el aprendizaje
experimental con la curiosidad cientifica.

 Talleres universitarios y tecnologicos, liderados por la Universidad Libre,
la Universidad Simoén Bolivar, la Universidad del Norte, la Universidad
Sergio Arboleda, el Centro Inca, y las empresas Norma y Audacia.Al, el
primer centro de inteligencia artificial y robotica del pais.

e Durante estos espacios, los estudiantes pudieron interactuar con
equipos roboticos, modelos de automatizacion, simuladores de
inteligencia artificial y proyectos de mecatronica.

e La empresa Norma brind6 ademas talleres practicos sobre inteligencia
artificial, en los que los participantes exploraron aplicaciones educativas
basadas en algoritmos y sistemas inteligentes, comprendiendo su papel
en la transformacion del aprendizaje.

Finalmente, las muestras tecnologicas se
consolidaron como espacios de inspiracion y
aprendizaje, donde los estudiantes pudieron
contemplar prototipos funcionales, robots,
sistemas de control, aplicaciones educativas
y desarrollos de ingenieria aplicada.

Estos escenarios favorecieron el intercambio
de saberes entre los niveles escolares, las
universidades y los aliados tecnolégicos,
consolidando la feria como un laboratorio
abierto de innovacion, creatividad vy
aprendizaje colaborativo.

Pag 9



4. Competencia de Coheteria

Como parte de las experiencias STEAM, se
desarroll6 una competencia experimental
de coheteria, en la que los estudiantes
aplicaron principios de fisica, aerodinamica
y tecnologia para disefiar y lanzar sus
propios prototipos de cohetes, Este reto
promovio la aplicacion practica del
conocimiento cientifico, la creatividad y el
trabajo en equipo.

5. Clausura y Premiacion

La ceremonia de clausura y premiacion
marcé el cierre oficial de la Il Feria Distrital
de Tecnologia y Roboética Lasallista 2025,
celebrando el esfuerzo, la creatividad y la
dedicacion de los estudiantes participantes.

El evento concluyé con un ambiente de
alegria, gratitud y orgullo institucional,
resaltando los logros alcanzados durante las
jornadas de exposicion, talleres y ponencias.
Durante el acto de clausura se entregaron
reconocimientos a los proyectos mas
destacados en las diferentes categorias:

* Proyectos de Tecnologia e Innovacion
* Mini Proyectos Tecnologicos

* Proyectos de Ciencias

Los equipos ganadores fueron seleccionados
por su originalidad, nivel de desarrollo,
aplicabilidad e impacto social, demostrando
el talento, la disciplina y la vision innovadora
de los estudiantes Lasallistas.

También se otorgaron menciones especiales
a las instituciones participantes del Distrito
Lasallista Norandino, a las universidades
aliadas y a las empresas tecnolégicas que
contribuyeron con su apoyo académico y
logistico, entre ellas Norma y Audacia.Al, el
primer centro de inteligencia artificial y
robotica del pais.

Durante la clausura, se proyectaron los videos
de los proyectos desarrollados por las
instituciones que participaron de manera
virtual, entre ellos el Instituto San José de La
Salle de Turbo, el Instituto Ginebra La Salle y
un grupo del Instituto La Salle Monteria,

quienes  compartieron  sus  propuestas
tecnologicas, experiencias de aprendizaje y
logros alcanzados.

Estos aportes reflejaron el compromiso
distrital con la innovacion y la integracion de
la tecnologia en la educacion Lasallista.

Como parte del cierre, se present6 un video
resumen de la feria, en el que se recopilaron
los momentos mas significativos del evento:
ponencias, talleres, exhibiciones vy
experiencias interactivas.

Asimismo, se realizO un reconocimiento
especial a las instituciones del distrito y a los
aliados estratégicos que hicieron posible la
realizacion de la feria.

La clausura reafirm6 el propdsito de este
evento como un espacio de encuentro,
inspiracion 'y proyeccion educativa, que
fortalece la identidad Lasallista vy el
compromiso de las instituciones con la
innovacion, la ciencia y la educacién
transformadora.
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La Il Feria Distrital de Tecnologia y Robdtica Lasallista 2025 conto con la participacion
de invitados especiales nacionales e internacionales, quienes compartieron su
conocimiento, trayectoria y experiencia en el campo de la tecnologia, la roboética y la
innovacion educativa.

Su presencia enriqueci6 los espacios académicos, promoviendo la inspiracion y el
aprendizaje significativo entre los estudiantes.

Entre los invitados destacados se encontraban:

* Dr. Miguel A. Goenaga-Jiménez — Puerto Rico

Investigador y conferencista internacional, quien inauguré el evento con la ponencia
“Del Walkman al Robot Inteligente”, abordando la evolucion de la tecnologia y su
impacto en la sociedad moderna.

* Prof. Eduardo Enrique Zurek Varela — Universidad del Norte

Docente e investigador del Departamento de Ingenieria de Sistemas, quien present6 la
)

ponencia “Inteligencia Artificial y Educacion”, destacando el papel de las nuevas

tecnologias en el desarrollo del pensamiento computacional.

« Investigador Hernando de Avila — Centro de Excelencia en Inteligencia
Artificial y Robética — AudaclA, Universidad Simon Bolivar

Present6 los avances del centro en materia de robdtica educativa, automatizacion e
inteligencia artificial, resaltando su aplicacion en entornos académicos y de formacion.

* Representantes de la empresa Norma

Desarrollaron talleres practicos sobre inteligencia artificial aplicada a la educacion, en
los que los estudiantes exploraron conceptos basicos de algoritmos, aprendizaje
automatico y ética digital.

Centro Inca

Particip6é con una muestra tecnologica innovadora, presentando su robot humanoide
interactivo, el cual permiti6 que los estudiantes pudieran interactuar directamente con
un humanoide, explorando sus movimientos, respuestas y capacidades de
reconocimiento.

Esta experiencia despert6 la curiosidad cientifica y el interés por la robética aplicada al

ambito educativo y a la formacion técnica, demostrando el impacto real de Ila
automatizacion en la educacion del siglo XXI.
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Instituciones
Participantes

La Il Feria Distrital de Tecnologia y Robotica
Lasallista 2025 reuni6 a una amplia red de
instituciones educativas y aliadas estratégicas
del Distrito Lasallista Norandino, asi como
universidades y empresas que contribuyeron
al fortalecimiento académico, cientifico y
tecnologico del evento.

Su participacion activa permitié consolidar un
espacio de intercambio de saberes, innovacion
y colaboracion interdisciplinar, evidenciando
el compromiso colectivo con la educacion
transformadora y el pensamiento STEAM.

Instituciones Lasallistas
participantes

e [nstituto La Salle Barranquilla — Institucion
organizadora

* Colegio Biffi La Salle
¢ |nstituto La Salle Monteria

 |nstituto Ginebra La Salle — Participacion
virtual

* |Instituto San José de La Salle de Turbo -
Participacion virtual

Estas instituciones presentaron proyectos
innovadores en las categorias de Tecnologia
e Innovacion, Mini Proyectos Tecnolégicos y
Ciencias, demostrando el liderazgo de los
estudiantes Lasallistas en la aplicacion de la
tecnologia al servicio del aprendizaje y de la
sociedad.

Instituciones externas invitadas

e Colegio Santa Teresita del Nino Jesus

e Colegio Inca

Ambas instituciones
muestras de proyectos escolares orientados
a la ciencia, la tecnologia y la innovacion,
fortaleciendo los lazos de cooperacion
académica y el intercambio de experiencias
significativas con la comunidad Lasallista.

participaron  con

Universidades aliadas

e Universidad del Norte
 Universidad Simon Bolivar

* Universidad Libre

* Universidad Sergio Arboleda

e CentrolInca

Las universidades participantes aportaron
significativamente a la feria mediante
ponencias académicas, muestras tecnoldgicas
y talleres practicos, orientados a promover la
continuidad educativa y el vinculo entre la
educacion media y superior.

Entre las experiencias mas destacadas se
encuentra la participacion del Centro Inca,
con su robot humanoide interactivo, que
permiti6 a los estudiantes interactuar
directamente con un humanoide vy
comprender el funcionamiento de la robotica
moderna en la formacion técnica.
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Empresas y aliados tecnologicos

e Audacia.Al — Primer centro de inteligencia
artificial y robética del pais

* Norma - Talleres practicos sobre inteligencia
artificial aplicada a la educacion

Estas entidades fortalecieron la  formacion
tecnologica de los estudiantes mediante espacios de
aprendizaje practico, talleres de innovacion vy
demostraciones interactivas, promoviendo Ila
incorporacion de la inteligencia artificial, Ia
automatizacion y la robdtica en el ambito educativo.

La participacion conjunta de estas instituciones
consolido a la Feria Distrital de Tecnologia y
Robdtica Lasallista 2025 como un escenario
académico de integracion y cooperacion, donde
convergen la educacion, la ciencia y la tecnologia
bajo el compromiso Lasallista de formar ciudadanos
criticos, creativos 'y comprometidos con la
transformacion social.

Con gran satisfaccion presentamos a los estudiantes y equipos destacados en la Il
Feria Distrital de Tecnologia y Robotica Lasallista 2025, quienes demostraron su
talento, creatividad y compromiso con la innovacion educativa.

Cada proyecto represento el esfuerzo y la dedicacion de los participantes por
aplicar los conocimientos cientificos y tecnologicos al servicio del aprendizaje,la
sostenibilidad y el progreso social.

A

Categoria: Proyectos de Tecnologia e Innovacion

Proyecto: Desarrollo de un Prototipo Piezoeléctrico como Alternativa Sostenible
Energética en el Instituto La Salle Barranquilla

Autores: Diego Alejandro Almario Vergara, Ethan De la Ossa Madera, Juan
José Rada Reyes y Sebastian Romero Martinez — Grado 11B

L\/ \> Institucion: Instituto La Salle Barranquilla
Descripcion: Proyecto innovador que propone la generacion de energia

eléctrica mediante materiales piezoeléctricos, destacandose por su enfoque
sostenible y su aplicabilidad en entornos escolares.

4
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Proyecto: /mplementacion de un Robot Didactico Fire Fighter especializado en la
deteccion y extincion de fuego

Autores: Samuel De Lima Colpas y Luciana Zambrano Marbello — Grados 10C / 9B / ’r)
Institucion: Instituto La Salle Barranquilla )/
Descripcion: Robot funcional disefiado para detectar y extinguir llamas mediante ~

sensores de flama y sistemas automatizados, integrando principios de robdtica y
seguridad ambiental.

@

Categoria: Mini Proyectos Tecnologicos
(Semilleros de Tecnologia)

Proyecto: MICRO:BIT LAB — Innovacion pedagogica para el aprendizaje significativo
de la robotica y la programacion en entornos educativos STEAM

Autor: Daniel Gonzalez Rebolledo
Institucion: Colegio Biffi La Salle
Descripcion: Iniciativa que utiliza la placa micro:bit como herramienta didactica

para la ensefianza de la robdtica, la programacion y la creatividad tecnolégica en
contextos educativos.

Proyecto: Dispensador de comida para mascotas con reconocimiento por
inteligencia artificial

Autora: Lucia Gutiérrez Pereira

Institucion: Colegio Inca

Descripcion: Proyecto innovador que integra inteligencia artificial y
automatizacion para el reconocimiento de mascotas y la dispensacion controlada

de alimento. Se destacd por su originalidad, aplicabilidad y enfoque en el
bienestar animal, evidenciando un uso responsable y creativo de la tecnologia.



Segundo puesto

Proyecto: Juego “Simén Dice” con Arduino
Autor: Carlos Alberto Maldonado Noble — Grado 6°B

Institucion: Instituto La Salle Barranquilla

Descripcion: Dispositivo interactivo basado en el clasico juego de memoria
“Simon Dice”, desarrollado con la plataforma Arduino. Destacado por su

funcionalidad, disefio ludico y contribucion al aprendizaje de la electronica basica
y la programacion.

Tercer puesto

Proyecto: Parqueadero con sensor de distancia
Autora: Gabriela Garcia Corro — Grado 4°A
Institucion: Instituto La Salle Barranquilla
Descripcion: Sistema automatizado que utiliza sensores ultrasonicos para
contro'rar el acceso y la distancia entre vehiculos en espacios reducidos.

Reconocido por su creatividad, utilidad y aplicacién practica en entornos
escolares y domésticos.

Primer puesto

Proyecto: EcologlA

’ Autores: Santiago Gadiel Urueta Baron, David Fernando Arrieta Castaio, Ivan
' Andrés Doria Castro y Abraham David Rios Martinez
Institucion: Instituto La Salle Monteria
\ ' Descripcion: Propuesta cientifica que combina ecologia e inteligencia artificial

. . . Y

para promover la sostenibilidad ambiental y la conciencia ecolégica en la
comunidad educativa. Se destacé por su impacto social, creatividad y articulacion
entre ciencia y tecnologia.



Proyecto: Bionic Hand

Autores: Nicolas Uribe Mendoza y Laura Duncan Fernandez

Institucion: Colegio Santa Teresita del Nifio Jesus

Descripcion: Modelo funcional de una mano roboética de bajo costo, disefiado
para simular el movimiento humano mediante principios de biomecanica.
Reconocido por su nivel de precision, innovacion y aporte a la inclusion
tecnologica.

Proyecto: Campo Magnético en Movimiento

Autor: Estudiantes del Instituto La Salle Barranquilla

Institucion: Colegio Biffi La Salle

Descripcion: Experimento educativo que demuestra los principios del
electromagnetismo y la generacion de energia a partir del movimiento

magnético. Se distingui6 por su claridad conceptual, creatividad y aplicabilidad
en la ensefianza de las ciencias naturales.

Categoria: Proyectos de Ciencias

~
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Conclusiones

La Il Feria Distrital de TecnologiaJ Robotica Lasallista 2025 se consolidd como un espacio
académico y formativo que trascendio la simple exhibicién de proyectos para convertirse en una
verdadera experiencia de aprendizaje integral, en la que convergieron la ciencia, la tecnologia, la
innovacion y los valores Lasallistas. Durante su desarrollo, los estudiantes demostraron su
capacidad para crear, investigar, experimentar y resolver problemas mediante la aplicacion de
conocimientos en robdtica, electronica, programacion, loT e inteligencia artificial, reafirmando el
potencial educativo del enfoque STEAM.

La participacion de instituciones del Distrito Lasallista Norandino, universidades, empresas
tecnolégicas y colegios invitados permitio fortalecer la articulacion entre los distintos niveles
educativos y el sector productivo, impulsando una vision de la educacién centrada en la
innovacion, la sostenibilidad y la transformacion social.

Asimismo, la feria promovié el trabajo colaborativo, la ética digital y el liderazgo estudiantil,
valores que reflejan la esencia del carisma Lasallista y su compromiso con la formacion integral
de ciudadanos criticos y solidarios.

La feria evidencié que la tecnologia y la robdtica son mas que herramientas; son puentes hacia la
creatividad, la investigacion y el aprendizaje significativo.

Cada proyecto, ponencia y muestra tecnologica represent6 un paso hacia la construccion de una
comunidad educativa mas consciente, innovadora y comprometida con los desafios del siglo XXI.
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